Gamification didattica attraverso 1’utilizzo di software didattici innovativi

ID 277656

Iscrizione 2 settembre 2024 - 5 settembre 2024

In questo percorso laboratoriale verra presentata la Gamification come metodologia di
apprendimento coinvolgente che trasferisce le dinamiche tipiche dei videogiochi nel
contesto didattico. Obiettivo del laboratorio sara quello di far conoscere alcuni degli
strumenti utili per realizzare attivita gamificate come Genially, Edpuzzle, Panquiz e di
creare risorse spendibili dai docenti per i propri alunni.

Livello di ingresso Al. Novizio/Base/Conosce e utilizza in modo elementare
Modalita di erogazione: in presenza

Destinatari: docenti di scuola primaria e scuola secondaria di primo grado

N. di ore di corso: 10

Date corso: 06/09/2024 dalle 9:00 alle 12:00 e dalle 14:00 alle 17:00

17/09/2024 dalle 14:00 alle 18:00

Formatore Valentina Massa

Docente di scuola primaria. Dottoressa in Scienze della Formazione. Google Certified
Trainer, Canvassador, Edpuzzle Trainer, Apple teacher, MagicSchool Al Trainer,

Book, Creator Ambassador.



